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Magisterarbeit aus dem Jahr 2007 im Fachbereich Medien / Kommunikation - Multimedia, Internet, neue
Technologien, Note: 1,7, Friedrich-Schiller-Universität Jena (Bereich Medienwissenschaften/ Lehrstuhl für
Ökonomie und Organisation der Medien), 87 Quellen im Literaturverzeichnis, Sprache: Deutsch, Abstract:
„Willkommen in der neuen Welt der Strategie!
Dies ist der Anbruch eines neuen Zeitalters in der Welt der Real-Time-Strategy-Spiele (RTS). Eine
einzigartige neue Welt entsteht - feindlich, aber dennoch fas-zinierend, mit innovativem Gameplay, neuen
strategischen Szenarien, einer un-vergleichlichen, atemberaubenden Grafik und vielem mehr.“ - Ausschnitt
aus der Werbung zum Echtzeit-Strategiespiel "Age of Empires 3" (Microsoft)

Was Werbeslogans wie dieser versprechen, ist für einen Großteil der heutigen Generation von
Computerspielern nicht mehr aus der Freizeit wegzudenken: Virtuelle Welten faszinieren Jung und Alt, sei
es auf dem althergebrachten Heim-computer oder neueren Plattformen wie Konsole und Handy.
Computerspiele sind ein Massenphänomen und gehören inzwischen zur medialen Alltagswelt. Die Umsätze
der Industrie sprechen deutliche Zahlen und haben das virtuelle Spielvergnügen aus der einstigen Rolle des
Spielzeugs herauskatapultiert und zum Medium heranwachsen lassen. Innerhalb von nur wenigen
Jahrzehnten hat das Computerspiel etwas geschafft, wofür andere Medien Generationen benötig-ten: die
massenhafte Durchsetzung. Inzwischen konkurriert das Computerspiel in ökonomischer Hinsicht mit
klassischen Medien wie dem Film und hat diesen in punkto Umsatzerfolg an der Kinokasse gar übertroffen.
Computer- und Video-spiele liegen voll im Trend und erschließen neue Zielgruppen wie Kleinkinder und vor
allem Frauen. Waren virtuelle Spiele früher als „Männerspielzeug“ und be-langloser Zeitvertreib verschrien,
so gab es inzwischen einen Wandel vom Ni-schen- hin zum Massenmarkt. Die Angebotspalette von
Computer- und Video-spielen ist mittlerweile fast unüberschaubar, für jeden Geschmack und jede Ziel-
gruppe werden inzwischen individuelle Titel zusammengestellt. Die Genrevielzahl wird dadurch erhöht, dass
moderne Spiele oftmals einen Genremix bieten, um die Attraktivität weiter zu steigern.
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From reader reviews:

Donald Farrell:

This book untitled Siedeln, taktieren und bekriegen - Eine empirische Untersuchung zur besonderen
Faszinationskraft von Echtzeit-Strategiespielen (German Edition) to be one of several books this best seller
in this year, this is because when you read this book you can get a lot of benefit into it. You will easily to buy
that book in the book retail outlet or you can order it via online. The publisher of this book sells the e-book
too. It makes you quickly to read this book, because you can read this book in your Smart phone. So there is
no reason to your account to past this guide from your list.

Paul Dixon:

Reading a reserve can be one of a lot of activity that everyone in the world likes. Do you like reading book
so. There are a lot of reasons why people enjoy it. First reading a e-book will give you a lot of new details.
When you read a reserve you will get new information since book is one of many ways to share the
information or maybe their idea. Second, reading a book will make anyone more imaginative. When you
studying a book especially fiction book the author will bring one to imagine the story how the characters do
it anything. Third, you could share your knowledge to some others. When you read this Siedeln, taktieren
und bekriegen - Eine empirische Untersuchung zur besonderen Faszinationskraft von Echtzeit-
Strategiespielen (German Edition), you are able to tells your family, friends in addition to soon about yours
e-book. Your knowledge can inspire the mediocre, make them reading a book.

Robert McCauley:

Reading a book to get new life style in this 12 months; every people loves to learn a book. When you learn a
book you can get a lots of benefit. When you read books, you can improve your knowledge, due to the fact
book has a lot of information into it. The information that you will get depend on what forms of book that
you have read. If you need to get information about your research, you can read education books, but if you
want to entertain yourself you are able to a fiction books, this kind of us novel, comics, and also soon. The
Siedeln, taktieren und bekriegen - Eine empirische Untersuchung zur besonderen Faszinationskraft von
Echtzeit-Strategiespielen (German Edition) provide you with a new experience in reading through a book.

Kristi Rowden:

A lot of publication has printed but it differs. You can get it by net on social media. You can choose the most
beneficial book for you, science, witty, novel, or whatever by searching from it. It is referred to as of book
Siedeln, taktieren und bekriegen - Eine empirische Untersuchung zur besonderen Faszinationskraft von
Echtzeit-Strategiespielen (German Edition). You can add your knowledge by it. Without departing the
printed book, it might add your knowledge and make you happier to read. It is most important that, you must
aware about publication. It can bring you from one spot to other place.
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